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Módulo Parcial JAVA 

 

Programación OOP 

Objetos y Clases 

Definición de una clases 

Interacción de objetos 

Librerías de clase 

ArrayList, HashMap, HashSet 

Herencia y polimorfismo. Interfaces 

Diseño de clases.  Unit Testing. 

Gestión de errores, Excepciones 

I/O en Java. 

Construcción de GUI: Swing 

Threads. Programas Multitarea. 

Applets y HTML. 

Java Server Pages (Servlets)  

 


